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Memiliki keunggulan dalam |
. s pendidikan dan inovasi ilmu [
komputer khususnya bidang
@ il soft computing dan intelligent
system dengan paradigma
wahaatul ulum tahun 2030.




@/)‘ SOFT COMPUTING

Computing Methodologies
Computing Methodologies

w Neural Computing
ComputingT Hybrid

Systems or Fused System

Computing Methodologies

Probabilistic Computing

Evolutionary Computing

Cabang ilmu komputer yang mempelajari kumpulan
teknik — teknik Perhitungan dalam ilmu komputer, machine
learning dan beberapa disiplin ilmu teknik lainnya, yang
berusaha untuk  mempelajari, memodelkan, dan
menganalisa fenomena yang sangat rumit : untuk metoda
yang lebih konvensional yang tidak memberikan biaya

rendah, analitis dan solusi lengkap




SOFT COMPUTING & INTELLIGENT SYSTEM

@‘ INTELLIGENT

SYSTEM

Merupakan salah satu cabang ilmu komputer yang

mempelajari bagaimana cara membuat sebuah mesin
cerdas, yaitu mesin yang mempunyai kemampuan untuk

belajar dan beradaptasi terhadap sesuatu.




PROFIL LULUSAN

Memiliki keahlian dalam melakukan proses
pemeriksaan, transformasi, dan pemodelan data
dengan tujuan untuk menemukan informasi yang
bermanfaat, mengarahkan kesimpulan, dan
mendukung pengambilan keputusan.

Data Analyst J
4

Memiliki  keahlian dalam  mengkaji  kebutuhan
| komponen peripheral sistem komputer, memahami
tentang sirkuit mikroprosesor dan tingkat kebutuhan
prosesor yang dibutuhkan

Manager Micro Computer
Technology

Menmiliki keahlian mengelola sistem baik software dan
hardware dalom melakukan perencanaan, pemodelan,
analisa, pengembangan dan pengujian sistem.

Manager System
and Programming




PROFIL LULUSAN

@‘ KOMPETENS|

UTAMA

Bertakwa kepada Allah SWT dan Ulul Albab.

Mampu mengimplementasikan pengetahuan matematika,
sains dan teknologi secara konsep, metode, tools dan
aplikasinya di bidang limu Komputer

Mampu menganalisis data, merancang pola dan |
membangun algoritma dalam sains komputasi.

Memiliki keahlian dibidang Intelligent System baik dalam
merancang, membangun dan mengembangkan sistem
berbasis aplikasi cerdas;

Memiliki  keahlian dibidang teknologi perancangan
perangkat lunak dan sistem informasi yang mampu
dibangun sesuai dengan kebutuhan dan dapat diandalkan
dalam menyelesaikan masalah prosedural,;

Mampu menerapkan integrasi keilmuan sains dan teknologi
dengan ayat-ayat sains serta pengetahuan agama islam




KURIKULUM

TAHUN AKADEMIK 2020/2021

SEMESTER 1

SEMESTER 2

MNo Kode Mata Kuliah SKS| Neo Kode Mata Kuliah SKS
" 1 |01.07.01.001 |Pancasila 2 1| 01.07.01.010 [Filsafat limu 2
d 2 |01.07.01.003 (Al Qur'an 2 2 01.07.01.008 |Fikih/Ushul Fikih 2
d 3 (01.07.01.004 |Hadis 2 3 01.07.01.009 |Etika Akademik 2
" 4 |01.07.01.005 [Ilmu Tauhid 2 4 | 01.07.01.002 |Kewarganegaraan 2
:5 01.07.01.006 |Wahdatul Ulum 2 5 | 01.07.01.013 |BahasaIndonesia 2
- 6 |01.07.01.012|Bahasa Inggris 2 6 | 01.07.01.206 |(Kalkulus Lanjut 3
7 |01.07.01.201 [Pengantar llmu Komputer 2 7 01.07.01.207 |Matematika Diskrit 2
" & |01.07.01.202 |Kalkulus Dasar 3 8 01.07.0L.202 |Fisika 7
: 9 |01.07.01.204 |Algoritma dan Pemrograman-1 2 9 | 01.07.01.204 |Algoritma dan Pemrograman-2 )
10 |01.07.01.205|Prak. Algoritma dan Pemrograman | 1 10 | 01.07.01.205 |Prak. Algoritma dan Pemrograman i 1

Jumilah SKS 20 Jumilah K& 20

Mo Kode Mata Kuliah SKS
1 | 01.00.00.04 |Bahasa Arab 2
2 | 01L.00.00.09 Fiqih,-"l_.lshl..ll Figih 2
3 | 01.00.00.10 |Metode Studi Islam 2
4 | 01.00.00.11 |Sejarah Peradaban Islam 2
3 01.07.01.12 |Struktur Data 2
6 | 01.07.01.13 |Prak. Struktur Data dan Algoritma 1
7 | 01.07.01.14 |Statistika Dasar 3
8 | 01.07.01.15 |Basisdata 2
9 01.07.01.16 |Prak. EESiSHd‘EtE 1
10 | 01.07.01.17 |Aljabar Linear 3
Jumiah SKS 20

= Y seesTeRs T

Kode Mata Kuliah Kode Mata Kuliah S5KS Mo Kode ata Kuliah 5KS
1 01.07.00.02 |kKewirausahaan 2 1 | 0L.07.00.056 |Kerja Praktik 2 1 | D107.00.03 |Metodologi Penelitian 3
2 01.07.00.04 |Manajemen Organisasi 2 2 | D1.07.00001 |Filsafat Sains dan Teknologi 2 2 0107 .00.07 |KKEN 2
3 01.07.01.18 |Pemrograman Visual (C++, VB, C#) 2 3 | D1.07.01.27 |Bzhazs Rakitan |,!.._=~_=»9rrl:- v} 2 3 DL'{'?{ILS? Interaks Manuwsia-Komputer [HE ] 2
4 01.07.01.19 |Prak. Pemrograman Visual 1 : gti:gti: E;E:L? ?::;a;;:: L ;— : gtz-itzg E:gf:: ::E:.im e i
5 01.07.01.20 [Arsitektur dan Organisasi Komputer 2 = | 01.07.001.30 |Femrozaman Berorientas Objek [Cor ava] 2 = | 0L07.0032 |Frak Fengolzhan Citra [MATLAE) .
6 | 01.07.01.21 |Jaringan Komputer 2 7 | 01.07.00.31 [Prak Pemrograman Berorientasi Chiek 1 7 | 0107.01.40 [Teor Bahaza dan Automata 3
7 01.07.01.22 |Prak. Jaringan Komputer 1 & | 01.07.00.32 |Grafika Komputer [OpenGL) 3 B 01070141 |Pemrograman WEB [PHP/Ruby on rails >
8 01.07.01.23 |Sistem Informasi Manajemen 2 s | 0107.00.33 [Prak Grafika Komputer 1 g | 01070142 |Praktikum Pemrograman WEE 1
g 01.07.01.24 |Kecerdasan Buatan (Al) 2 01.07.01.34 |Pemrograman Mobile 2 10 Mata Kulizh Fiihan 3
10 | 01.07.01.25 |Prak. Kecerdasan Buatan (Al) LISP/Prolog | 1 01.07.01.35 |Prak Pemrograman Mobile 1 fumioh x5 21
11 | 01.07.01.26 |Sistem Operasi 3 Matz Kulizh Pithan 3
Jumlah SKS 20 Jumiah SKS 21




KURIKULUM

SewesTeR s

Mo Kode Mata Kuliah S5KS Mo Kode Mata Kuliah S
1 | 0L.O7.00.05 [Seminar Proposal 2 N 01070052 |Etiks profes 2
2 | 0107.0143 |Vis Kum_pute' 2 7 01070153 [skrps 1
3 | 01.07.01.44 |Prak Visl Komputer 1
4 01 0701 45 (Keamanan Kom puter 2 3
5 | 01.07.01.46 |Metode Numerik 2 4
& 01.07.01.47 |Prak mMetode Mumerik |I'l.-'|.l!|.TLl!|.E-| 1 5
7 | 01.07.00L48 |[Pemadelan dan Smulasi 3 g
E 01.07.01.4% [Siztem Pakar 3 7
9 | 0LO7.0L50 |Sistem Kompilasi 2 B
10 | 0L 07.0L.51 |Prak Sistem Kompilasi 1
hizta Kulizh Filihan 3 s
Jumich SKS 22 Juminh SKS 6
Kode Mata Kuliah SKS Kode Mata Kuliah SKS
01.07.01.54 |laringan Syaraf Tiruan 2 01L.07.0L.60 |Mikrokontroler 2
01.07.01.55 |Prak. Jaringan Syaraf Tiruan (MATLAB) 1 01.07.0L.61 |Prak. Mikrokontroller 1 . -
01.07.01.56 |Penambangan Data 2 01.07.01.62 |Sistem Tertanam 2 Matakulizh Universitas 15 Sk=
01.07.01.57 |Prak. Penambangan Data 1 01.07.01.63 |Prak. Sistem Tertanam 1 Matakulizh Fakultas 75 The
01.07.01.58 |Algoritma Genetika 2 01.07.0L.64 |Logika Fuzz 7 ) )
01.07.01.59 |Prak. Algoritma Genetika 1 o prfk ngik;::l]lryr | Matakuiah Frod 25 Sk
|\ Jumlghsks . 9 Jumlah SKS 9 Matakulizh Pilihan
M Jumlzh SKS 148 Sks



ROADMAP PENELITIAN

+  Jaringan dan Eomuanileasi [I7C],

+  Fompoatasi Paralel dar Terdis triboasi [FI,

Y

Profesional [SF) -
=G Dn N\

EKar akter

Arsiteldtur dan Crpanisasi Kompater
[AF],

siztem Cperasi O8],

Dracar-dasar Bistemn [2F], Perjaminan
dan K earmarnan nformasi (L],

Grrafis dar Visvalizasi [5G0V,

Sistem
Terdistribusi

&

Struktur Diskrit (D3],
Imn Komputas [CH],

' 4

*  Aleoritima darn
Koy lelezitas [(AL],

+ EBahsss Pemrograraan
(FL)

Matematika
& Statistika

Alzorinma &
Femrograman

%
Sinten
Cardas « + 3istem Cerdas [I3]

Bekayasa
Ferangkat
Lunak

\ + Eekayaza Perangkat Lunak [3E],

Manajetnen Informasi [IM],
Dagar-dagar Pengembangan
Peranglkat Lunak [3DF],

Interakel Manugia Komputer [HCI),
Pengemnbangan Berbagiz Platform
[FED




PERKEMBANGAN JUMLAH MAHASISWA PRODI [LMU KOMPUTER - FST

J2015: 2 Kelas
(12016 : 4 Kelas
12017 : 6 Kelas
12018 : 6 Kelas
d2019 : 6 Kelas
12020 : 6 Kelas
(12021 : 6 Kelas

300

250

200

150

® Jumlah Mahasiswa




JUMLAH LULUSAN

2019 15 ORANG
2020 29 ORANG
2021 35 ORANG

TOTAL 79 ORANG




KEGIATAN MAHASISWA

Himpunan Mahasiswa Jurusan Himpunan Mahasiswa Prodi lImu

(HMJ) /\/ ) Komputer

M

Klub dan Forum Mahasiswa Bidang
Haxors Club E | Pemrograman Mobile, Visual dan Berbasis
=/ Web

of Y/ . . .
. ,’é’ Klub dan Forum Mahasiswa dalam Bidang Robotika
Robotic Club U dan Mikrokontroler

y
lows of robotic/




KEGIATAN/KLUB MAHASISWA

Q‘ Klub dan Forum Mahasiswa dalam
Multimedia & Art Club .,o Bidang Disain Multimedia, Grafis,

m Animasi dan Perfilman

& Forum Mahasiswa yang berfokuskan
dalam kegiatan Tahfiz Qur’an

Tahfiz Grup
o8/

Klub dan Forum Mahasiswa dalam Bidang Bahasa

Language Club Asing (Inggris dan Arab)




Muhqud Ikhsan, S.T, M.Kom

Ilka Zufri M.Kom Rakhmat Kurniawan, S.T, M.Kon

Abdul Halim Hasugian, M.Kom

Dosen baru (2021):
1. Muhammad lkhsan Rifki, MT

2. Rini Halila Nasution, MT Yusuf Ramadhan Nasution, M.Kom

Aidil Halim Lubis, M.Kom




SELAMAT DATANG DAN
BERGABUNG

DI PRODI ILMU KOMPUTER

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UIN SUMATERA UTARA MEDAN



